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서 문

시장이 확장되고 더 복잡한 멀티플레이어 

게임이 개발됨에 따라 집중하고 이해해야 

할 영역도 넓어지고 있습니다.

유니티는 전 세계 주요 게임 시장의 

플레이어들을 대상으로 설문 조사를 

실시하여 플레이어가 멀티플레이어 

게임에서 원하는 기능이 무엇인지 

알아보았습니다.

이러한 분석 정보는 어떤 유형의 게임을 

제작해야 하는지 지시하기 위한 것이 

아닙니다. 이 데이터가 의사 결정에 

영향을 미칠 수는 있지만, 해석은 

여러분의 몫입니다. 데이터 세트에 대해 

더 자세히 알아보려면 '데이터 정보' 

섹션을 참조하세요.

글로벌 인구의 절반이 넘는 52%가 게임을 플레이하며, 게이머 
중 77%는 멀티플레이어 게임을 플레이합니다.

 → 멀티플레이어 게임 선택 시 플레이어에게 
가장 중요한 요소

 → 긍정적인 멀티플레이어 경험에 가장 
중요한 요소

 → 인기 장르

 → 사람들의 게임 플레이 방식

 → 함께 플레이하는 사람 및 커뮤니케이션 
방식

 → 코어 게이머와 캐주얼 게이머의 차이점

 → DLC 구매 방식

게 이 머 들 이  현 재 
플 레 이 하 는  게 임 에  대 해 
질 문 한  결 과 ,  다 음 과  같 은 
사 실 을  알 게  되 었 습 니 다 .
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가 장  인 기  있 는 
장 르
유니티 데이터에 따르면 사람들이 플레이를 선택하는 첫째 요인은 장르였습니다. 응답자 49%가 상위 3

개 요인에 장르를 포함시켰습니다. 이는 예상된 결과였습니다. 그렇다면 현재 멀티플레이어 게이머가 가장 

선호하는 장르는 무엇일까요?

조사 대상 국가(한국, 미국, 영국, 일본 – 연간 글로벌 게임 매출 상위 6개국 중 4개국) 전체에서 배틀 로얄 및 

FPS 게임이 가장 인기가 높은 것으로 나타났지만, 게이머들은 그 밖의 다양한 게임 유형에도 두루 관심을 

보였습니다.

32%

32%

24%

23%

18%

15%

14%

14%

13%

12%

10%

10%

6%

5%

배틀 로얄

FPS

스포츠

레이싱

대전 격투

MOBA

MMO

3인칭 슈팅

시뮬레이션

RTS

카드 게임

롤플레잉

퍼즐

턴제

0% 10% 20% 30% 40%

좋아하는 장르 중 하나로 선택한 응답자 비율

다음 장르를 선호하는 상위 3개 장르 중 하나로 선택한 
멀티플레이어 게이머는 전체의 몇 퍼센트일까요?

3 2 % 
의  멀 티 플 레 이 어 
게 이 머 는  배 틀 
로 얄  및  F P S 를 
좋 아 하 는  장 르 로 
선 택 했 습 니 다 .

참고로, 이 보고서에서는 멀티플레이어 

게이머를 조사했기 때문에, 모든 장르가 

멀티플레이어를 지원할 수는 있지만, 이 

분포는 '고전적인' 장르에 편향되어 있을 

것으로 예상합니다.

인기 순위에서 최하위를 기록한 것은 턴제 

게임입니다. 인기가 스포츠 및 FPS로 쏠린 

것을 고려하면, 전형적인 싱글 플레이어 

장르가 멀티플레이어 게임 장르에서는 가장 

적게 플레이되는 것이 당연한 결과입니다.
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-6%

10%

9%

-6%
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-7%

7%

-12%

-8%

6%

-12%

카드 게임

대전 격투

FPS

MOBA

레이싱

RTS

시뮬레이션

스포츠

-20% -10% 0% 10% 20%

한국 영국 미국 일본

글로벌 평균 대비 지역별 차이, 하이라이트

멀티플레이어 장르의 인기가 평균과 다른 곳은 어디일까요?

그렇다면 전 세계에서 장르의 인기는 어떻게 다를까요?
이 전반적인 분포를 사용하여 각국의 결과를 아래와 같이 평균으로부터의 거리로 비교했습니다. 그러면 한 지역의 인구가 다른 지역의 인구에 비해 특정 

장르에 어떻게 반응하는지 볼 수 있습니다.

MOBA, RTS, FPS, 스포츠 장르에 대한 멀티플레이어 게이머의 생각은 서로 크게 

달랐습니다. 이 장르들은 지역에 따라 인기가 아주 많거나 적었습니다.

예를 들어 MOBA 및 RTS 장르는 다른 지역에 비해 한국에서 인기가 훨씬 많았습니다.

지역별 인기에서 눈에 띄는 또 한 가지 장르는 스포츠입니다. 영국 게이머들은 스포츠 

장르에 대해 높은 선호도를 나타냈습니다. 반면, 특히 일본 게이머들 사이에서는 스포츠 

게임의 인기가 낮았습니다.

또한 장르와 지역 조합 몇 가지는 다른 코호트에 비해 지표가 훨씬 낮게 나타났습니다. 

일본 게이머들은 FPS와 스포츠에서 낮은 지표를 보였고, 한국 게이머들은 레이싱, 

대전격투, FPS 게임에서 낮은 지표를 보였습니다.

영국 게이머들은 전반적으로 다른 지역에 비해 FPS와 스포츠 장르를 선호했지만, RTS와 

MOBA 게임에 대해서는 상대적으로 적은 관심을 보였습니다.

미국 게이머의 선호도는 대체로 글로벌 평균과 유사하지만 MOBA에서는 낮고 카드 

게임과 FPS에서는 높게 나타났습니다.

M O B A  및  RT S  장 르 는  

한 국 
에 서  가 장  인 기 가 

많 습 니 다 .
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멀티플레이어 게임은 다양한 형태와 크기로 플레이되며, 하나의 장르가 

지배적이라는 생각은 구시대의 관념이 되었습니다. 2022년에는 FPS를 

비롯한 슈팅 게임이 우세한 가운데, 사람들이 플레이하는 게임이 훨씬 더 

다양해졌습니다. 

 

게임의 인기는 지역에 따라 다르며, 캐주얼 게이머에게 인기가 있는 게임도 

있고, 다른 플레이어와 커뮤니케이션하는 소셜 요소 덕분에 선택받는 게임도 

있습니다. 

 

게이머들이 다음으로 플레이할 온라인 게임을 고를 때 어떤 점을 

고려하는지 분석해 보겠습니다.

멀 티 플 레 이 어 
게 이 머 가 
플 레 이 하 는  게 임 

© 2022 Unity Technologies
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새  멀 티 플 레 이 어 
게 임  선 택

다음으로 플레이할 게임을 선택할 때 주로 소셜 기능이 의사 
결정을 좌우합니다.

게임 장르를 제외하고 두 번째, 세 번째로 중요한 게임 기능은 소셜 연결과 관련된 

것으로 나타났습니다. 친구와 게임 내에서 채팅하는 기능이 있는지, 이미 게임을 

플레이하는 친구가 있는지 여부가 주된 결정 요인입니다.

잠재 게이머는 친구들이 플레이하고 있고 플레이 도중 친구와 채팅을 할 수 있는 

게임을 선택하려 합니다. 게임 내 채팅 옵션을 제공하여 게임 내 연결을 촉진하는 

것이 중요합니다. 게이머들은 별도의 앱이나 기기를 사용하는 것보다 게임 내 옵션을 

선호하기 때문입니다.

멀티플레이어 게임에서 소셜 경험만 중요한 것은 아닙니다. 게이머들은 원활하고 랙 

없는 게임플레이, 혁신적인 메커니즘, 짧은 매치 대기 시간 등 경험의 기술적인 측면도 

중시합니다.

49%

34%

31%

29%

29%

28%

27%

23%

22%

14%

14%

상위 3개 요인으로 선택한 응답자 비율

좋아하는 장르의 게임

친구들이 이미 플레이 중인 게임 

게임 안에서 친구와 채팅 가능

지연 현상이 없는 환경

참신하고 혁신적인 게임

매치 참여 시 대기 시간이 짧음

플레이 무료

친구들과 빠르게 그룹을 만들거나 
참여할 수 있는 기능

사용 중인 플랫폼에서 크로스 플랫폼 지원

치터가 없는 환경

괴롭힘/고의적인 트롤링 없음

0% 10% 20% 30% 40% 50%

새 멀티플레이어 게임 선택 시 중요하게 생각하는 요인

멀티플레이어 게이머가 새 게임을 선택할 때 가장 중요하게 
생각하는 기능은 무엇일까요?

3 1 % 
는  게 임  내  채 팅 을 

다 음  게 임  선 택 
시 에  주 요  요 소 로 

고 려 합 니 다 . 
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45% 22%

60%

48%

39%

16%

24%

30%

25%

18%

16%

22%

36%

멀티플레이어 타이틀 및/또는 크로스플레이 
타이틀을 플레이하지 않는 플레이어

크로스플레이 타이틀에서 멀티플레이어 게임 
시간을 33%까지 더 소비한 플레이어

크로스플레이 타이틀에서 멀티플레이어 게임 
시간을 34~66% 더 소비한 플레이어

크로스플레이 타이틀에서 멀티플레이어 게임 
시간을 66% 이상 더 소비한 플레이어

0% 25% 50% 75% 100%

지난주에 실시간 멀티플레이어를 0시간 플레이함 지난주에 실시간 멀티플레이어를 0~4시간 플레이함

지난주에 실시간 멀티플레이어를 4~7시간 플레이함 지난주에 실시간 멀티플레이어를 7~10시간 이상 플레이함

크로스플레이 게임이 더 높은 참여율로 이어질까요?

 → 22%의 게이머는 크로스플레이 
기능을 세 가지 중요한 요인 중 하나로 
꼽았습니다. 이는 친구 집단이 이미 
같은 플랫폼에 모여 있음을 시사하는 
것일 수도 있습니다.

 → 91%의 실시간 멀티플레이어 게이머는 
크로스플레이 게임을 플레이하며, 
크로스플레이 타이틀을 많이 
플레이할수록 멀티플레이어 게임 
플레이 시간도 늘어나는 것으로 
나타났습니다.

크 로 스 플 레 이 
타 이 틀 을  플 레 이 하 는  게 이 머 는 
멀 티 플 레 이 어  게 임 을  더  오 래 
플 레 이 합 니 다 .

Last Epoch, Eleventh Hour Games
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캐 주 얼  게 이 머 와  코 어 
게 이 머 의  장 르  비 교
장르 인기도에 대해 데이터를 수집할 때 고려한 요인 중 하나는 멀티플레이어 게이머의 유형, 즉 캐주얼 게이머와 코어 게이머입니다*. 

이런 유형이 자주 즐기는 장르에 어떤 영향을 미칠까요?

이 설문 조사에서는 응답자를 몇 가지 카테고리에 대한 시간 투자를 바탕으로 캐주얼 게이머와 코어 게이머라는 두 유형으로 

분류했습니다. 코어 그룹과 캐주얼 그룹이 50/50인 약 1,400명의 게이머로부터 응답을 수집했습니다.

캐주얼 게이머 코어 게이머

매주 2시간 이상 게임을 하면서 

멀티플레이어 게임을 30분 이상 

플레이하는 게이머입니다.

배틀 로얄, FPS, 3인칭 슈팅과 같은 

전통적인 멀티플레이어 슈팅 장르와 

MOBA, MMO, 레이싱, 스포츠, 대전 

격투 게임 등을 혼합하여 매주 4

시간 이상 멀티플레이어 게임을 

플레이하는 게이머입니다.

*데이터 정보 섹션에서 정의됨

2%

1%

2% 2%

4%

11%

-1%
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11%
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-2%

0%

2%

4%

6%

8%

10%

레이싱 시뮬레이션 배틀 로얄 퍼즐 FPS 스포츠 대전 격투 롤플레잉 카드 게임 3인칭 슈팅 MMO RTS MOBA 턴제 모든 장르 평균

캐주얼 코어

0%

12%

코어 게이머와 캐주얼 게이머는 설문 조사를 실시하기 전 주에 어떤 장르를 플레이했을까요?

설 문  조 사 에  포 함 된 
각  장 르 는  2 0 2 1 년 
이 후  플 레 이  시 간 이 

평 균  3 % 
증 가 했 습 니 다 .
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전통적인 멀티플레이어 게임에서 코어 

게이머의 지표가 높게 나타났으며, 

캐주얼 게이머는 카드와 퍼즐 등 특정 

게임 유형으로 제한되지 않았습니다.

코어 게이머와 캐주얼 게이머를 

막론하고 모든 게이머는 카드 게임, 

퍼즐, 시뮬레이션, RPG에 비슷한 수준의 

관심을 보였습니다. 이는 이러한 장르가 

배경과 경험이 다양한 게이머들로부터 

사랑받는다는 사실을 시사합니다.

두 그룹의 관심 수준에서 차이가 

두드러진 장르는 FPS, 스포츠, 대전 격투 

게임이었습니다. 코어 게이머는 캐주얼 

게이머보다 지난주에 FPS를 플레이했을 

확률이 23% 더 높았습니다.

레이싱은 캐주얼 게이머에게 가장 인기 

있는 장르입니다. 시뮬레이션이 캐주얼 

게이머의 관심 장르 2위를 차지했고, 

배틀 로얄은 코어 게이머가 플레이할 

확률이 15% 더 높았음에도 퍼즐과 

공동으로 캐주얼 게이머의 관심 장르 3

위에 올랐습니다.

또 한 가지 주목할 점은 최근 퍼즐 

게임을 플레이했다고 보고한 게이머의 

수가 적지 않았음에도 좋아하는 장르를 

묻는 질문에서는 퍼즐이 뒤에서 2위에 

그쳤다는 것입니다.

슈팅 장르(배틀 로얄, FPS, 3인칭 슈팅)

는 캐주얼 게이머의 응답에서 흥미로운 

양상을 보였습니다. 배틀 로얄과 FPS는 

선호 순위에서 상위권을, 3인칭 슈팅은 

하위권을 기록했습니다.

그러나 대부분의 장르에서 코어 

게이머와 캐주얼 게이머 간의 차이는 

크지 않았습니다.

62%
60%

56% 56% 55%

51% 50%

46% 45%
43%

41%
39%

36%
33%

70%

57%

71%

52%

78%

67% 66%

51%

45%

58%

52% 51% 51%

40%

장르

0%

20%

40%

60%

80%

레이싱 시뮬레이션 배틀 로얄 퍼즐 FPS 스포츠 대전 격투 롤플레잉 카드 게임 3인칭 슈팅 MMO RTS MOBA 턴제

캐주얼 코어

지난주에 캐주얼/코어 게이머가 플레이한 장르

2021년과 2022년 
비교: 
코어 게이머와 캐주얼 
게이머는 설문 
조사를 실시하기 전 
주에 어떤 장르를 
플레이했을까요? 

코 어  게 이 머 와  캐 주 얼 
게 이 머  간 에  플 레 이 

시 간  격 차 가  가 장  큰 
장 르 는  

F P S 
게 임 입 니 다 .
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각 장르에서 멀티플레이어 게이머의 2021년 참여율과
2022년 참여율을 비교하면 어떤가요?

지난해 같은 질문을 통해 얻은 인기도 결과와 비교해 보면, 플레이 시간을 기준으로 모든 장르에서 참여율이 증가했습니다. 인기가 가장 많이 오른 것은 

스포츠 게임이었습니다. 캐주얼 게이머와 코어 게이머 양쪽에서 플레이 빈도가 늘었습니다.

11%

5%

4% 4% 4% 4% 4%

2% 2% 2% 2%

1% 1% 1%

3%

0%

2%

4%

6%

8%

10%

스포츠 레이싱 배틀 로얄 FPS MMO MOBA RTS 카드 게임 대전 격투 3인칭 슈팅 턴제 퍼즐 롤플레잉 시뮬레이션 모든 장르 
평균

12%

스 포 츠  게 임 은 
지 난 해 보 다  참 여 율 이 

1 1 % 
증 가 했 습 니 다

Knockout City, Velan Studios

© 2022 Unity Technologies

Knockout City, Velan Studios

© 2022 Unity Technologies
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플 랫 폼 과  장 르

0%

20%

40%

60%

모든 장르 평균배틀 로얄 카드 게임 대전 격투 FPS MMO MOBA 퍼즐 레이싱 롤플레잉 RTS 시뮬레이션 스포츠 3인칭 슈팅 턴제

모바일 Nintendo Switch PC PS4/Xbox One PS5/Xbox Series

장르별 플랫폼 선호도

그렇다면 게이머들은 어디에서 게임을 플레이하고 있을까요?
각 플랫폼에서 어떤 장르가 가장 인기 있는지 파악하면 어디에서 잠재 고객에게 도달 가능한지 알 수 있습니다.

게이머들은 각 장르를 플레이할 때 어떤 플랫폼을 선택할까요?

멀티플레이어 게이머들에게 각 "장르" 플레이 시 사용하는 

플랫폼을 설문 조사한 결과, 몇 가지 눈에 띄는 조합을 

발견했습니다. 또한 전체 장르 평균을 살펴봄으로써 전반적인 

플랫폼 취향을 추론할 수 있었습니다.

장르별로 가장 많이 사용되는 플랫폼은 다음과 같습니다.

 → MOBA, RTS, MMO, FPS는 PC에서 가장 인기가 

많습니다.

 → 퍼즐, 카드, 시뮬레이션, RPG, 턴제 게임은 모바일에서 
가장 인기가 많습니다.

 → 레이싱 장르는 Nintendo Switch™와 가장 관련이 
많았고, 모바일과 PlayStation® 4가 뒤를 이었습니다

 → 3인칭 슈팅, 스포츠, 대전 격투 장르에는 뚜렷한 
플랫폼 선호가 없었습니다.

*Nintendo Switch는 Nintendo의 상표입니다.

대 부 분 의  장 르 에 는  지 배 적 인 
플 랫 폼 이  없 습 니 다 .
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많은 플레이어들은 멀티플레이어 게임을 선택할 때 실제 게임플레이와 

관련이 없는 요소를 많이 고려합니다. 수많은 선택지로 포화 상태인 

시장에서 이는 아주 중요한 요소로 떠오르고 있습니다.

플레이어들은 게임 내 채팅, 커뮤니티의 유해성, 친구와의 연결 등 소셜 

요소와 적은 랙, 빠른 매치메이킹 등 기술적 요소를 중시합니다.

설문 조사에 참여한 게이머들이 이런 기능을 어떻게 평가했는지 자세히 

살펴보겠습니다.

멀 티 플 레 이 어 
게 이 머 의 
플 레 이  방 식

© 2022 Unity Technologies
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성 능  요 구  사 양

게이머들은 즐거운 멀티플레이어 경험을 위해 가장 중요한 세 가지 요소가 무엇이라고 생각하나요? 

멀티플레이어 게이머가 선택한 중요도 순서에서는 속도 및 사용 

편의와 관련된 기능이 가장 높게 나타났으며, 그 다음은 유해성 

차단이었습니다.

스마트 매치메이킹은 멀티플레이어 게이머에게 필수인 것으로 

드러났습니다. 게임을 즐기는 데 가장 중요한 세 가지 기능으로 

빠른 매칭(35%), 적절한 실력의 상대와 매칭(33%), 친구와 함께 

매치 참여(29%)가 꼽혔습니다.

게임플레이 경험의 기술적인 측면에서는 랙 없는 경험, 새롭고 

혁신적으로 느껴지는 게임 메커니즘도 중요합니다.

멀티플레이어 성능 문제 중 일부는 특정 장르와 더 깊은 연관이 

있는데, 다음 페이지에서 살펴보겠습니다.

3 5 % 
는  빠 른 

매 치 메 이 킹 을  중 요 한 
고 려  사 항 으 로 

꼽 았 습 니 다 .

35%

33%

29%

29%

28%

27%

26%

25%

22%

21%

17%

중요성

참여할 게임 빠르게 찾기/빠른 매치메이킹

실력 수준에 맞는 상대를 찾아 주는 매치메이킹

매치 참여/친구와 파티 구성 기능

간편한 플레이어 커뮤니케이션

사용 가능한 플레이어 커뮤니케이션 유형
(음성, 채팅 등)

게임에서 만난 유저와 교류하거나 
파티를 구성하는 기능

부정 행위가 없는 환경

괴롭힘/고의적인 트롤링 없음

낮은 지연

활발한 플레이어 기반

평판 관리(팀원 평가)

0% 10% 20% 30% 40%

즐거운 멀티플레이어 경험을 위한 중요성
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장르별: 게이머들이 즐거운 멀티플레이어 경험을 위해 가장 중요하게 생각하는 세 가지 요소는 
무엇인가요?

성능 문제가 각 장르에서 받아들여지는 방식에는 다음과 같은 

차이가 있었습니다.

 → 낮은 지연성은 몰입도가 높고 빠른 반응 시간이 중요한 

RPG 및 FPS 게임의 플레이어들에게 가장 중요한 것으로 

나타났습니다.

 → 턴제 게임 플레이어에게는 낮은 지연성이 그 정도로 

중요하지 않았습니다. 이런 류의 게임에서 성공하는 데 

있어 빠르게 반응하는 게임플레이가 미치는 영향이 적기 

때문일 것입니다.

 → 3인칭 슈팅 게임 및 카드 게임 플레이어에게는 부정 

행위가 없는 게임 경험이 대단히 중요합니다.

 → 활성 플레이어 기반은 MOBA 또는 RTS 플레이어보다 카드 

게임과 MMO 플레이어에게 훨씬 중요합니다. 이런 장르의 

게임플레이는 대규모 커뮤니티 활동을 바탕으로 하기 

때문입니다.

 → 괴롭힘이 없는 게임플레이 경험은 퍼즐 및 MOBA 

플레이어에게 중요합니다. 반면 RTS 및 대전 격투 

플레이어에게는 덜 중요한 것으로 나타났습니다.

5%

-5%

3%

요인

-8%

-5%

-3%

0%

3%

5%

RPG 턴제 FPS

낮은 지연에 대한 상대적 관심

7%
6%

-4%

요인

-5%

-3%

0%

3%

5%

8%

3인칭 슈팅 카드 게임 시뮬레이션

부정 행위자가 없는 환경에 대한 상대적 관심

-6%

-4%

5%
4%

요인

-8%

-5%

-3%

0%

3%

5%

MOBA RTS 카드 게임 MMO

활발한 플레이어 기반에 대한 상대적 관심

6% 6%

-6% -6%

요인

-8%

-5%

-3%

0%

3%

5%

8%

MOBA 퍼즐 RTS 대전 격투

괴롭힘/고의 트롤이 없는 환경에 대한 상대적 관심

대 전  격 투  게 임 을 
플 레 이 하 는  게 이 머 는 
트 롤  행 위 자 에  대 한 

우 려 가  적 습 니 다 .

총계와 장르 사이의 차이
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파 티  선 호 도
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FPS

스포츠

MMO

레이싱

3인칭 슈팅

시뮬레이션

대전 격투

카드 게임
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오프라인 친구와 함께 플레이 온라인 친구와 함께 플레이 낯선 사람/무작위 게이머와 함께 플레이

누구와 함께 게임을 플레이하시나요? (플레이 스타일, 장르 평균과의 차이)

차트는 모든 장르 평균으로부터의 편차를 보여 주며, 눈에 띄는 차이만 표시되어 있습니다.

각 장르의 멀티플레이어 게이머는 누구와 함께 플레이하는 것을 선호할까요?

스 포 츠  및  레 이 싱  게 이 머 는  현 실 의 
친 구 와  함 께  플 레 이 할  가 능 성 이 

가 장  높 습 니 다 .

멀티플레이어 게이머는 누구와 함께, 누구를 상대로 플레이할지 수많은 
선택지를 갖습니다.

여기서는 게이머가 플레이하는 게임에 따라 플레이하고 싶은 상대(친구 또는 낯선 사람)에 미세한 

차이가 나타나는 것을 볼 수 있습니다.

일부 장르에서는 낯선 사람과 플레이하는 경우가 더 잦지만, 응답자들은 오프라인(현실) 또는 

온라인 친구와 함께 플레이하는 경우가 가장 많았습니다. 이는 전 세계 플레이어들을 연결해 주는 

멀티플레이어 게임의 힘을 보여 주는 것입니다.

 → 오프라인 친구와 함께 플레이하는 것은 레이싱 또는 스포츠 장르에서 가장 흔했으며, 

그 다음은 대전 격투 게임이었습니다. 이러한 장르에서는 로컬 멀티플레이 또는 '카우치 

협동' 게임플레이 모드도 제공하는 경우가 많습니다.

 → 카드 게임은 낯선 사람 또는 무작위 상대와 플레이하는 경우가 많았으며, 친구보다 낯선 

사람과 플레이하는 지표가 더 높게 나온 유일한 장르였습니다.

 → 온라인 친구와 함께 플레이하는 것은 FPS, MMO, 3인칭 슈팅, 시뮬레이션 장르에서 

일반적이었습니다.

Knockout City, Velan Studios
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FPS MOBA배틀 로얄 RTS카드 게임 MMO 시뮬레이션롤플레잉레이싱 턴제3인칭 슈팅스포츠대전 격투 퍼즐 모든 장르 평균

싱글플레이어 PvE 싱글플레이어 PvP 팀 기반 PvP 팀 기반 PvE

장르별 게임 모드 선호도 

솔 로  P V P ,  팀  P V P , 
P V E  비 교

팀 기반 PvE는 가장 인기가 적은 게임 
모드지만, RTS 및 RPG 게이머의 선호도의 
차이는 크지 않았습니다.

 → 설문 조사 결과에 따르면 거의 모든 장르에서 팀 기반 

PVE가 가장 인기가 적은 게임 모드입니다. 팀 기반 PVE 

모드에서 가장 선호도가 높은 것으로 나타난 장르는 

턴제, MMO, RPG였습니다.

 → 솔로 게임플레이는 MOBA 및 FPS를 제외하고 모든 

장르에서 멀티플레이어 게이머가 가장 많이 플레이한 

모드입니다.

 → 흥미롭게도 싱글 플레이어 PVE가 전반적으로 가장 

인기가 많았습니다.

 → 대부분의 장르에서는 PvP 게임플레이 모드가 

우세했습니다. PvE 모드가 우세한 장르는 RPG, 

시뮬레이션, MMO, RTS였습니다.

지난주에 사람들은 어떤 온라인 게임과 게임 모드를 플레이했을까요?

싱 글  플 레 이 어  P V P 와  P V E 는  가 장 
인 기  있 는  게 임  모 드 입 니 다 .
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56%

31%

13%

11%

28%

26%

게임 내 채팅 파티

별도의 기기

게임 외 옵션

0% 20% 40% 60%

가장 우선시하는 방식 선호하지 않음

채팅 파티 옵션 선호도

채 팅  파 티  툴 
커뮤니케이션은 멀티플레이어 경험에서 중요한 측면입니다. 게이머는 텍스트 또는 음성을 통해 팀원(또는 상대방)과 게임 내에서 

채팅하는 기능을 별도의 앱이나 기기보다 선호합니다.

멀티플레이어 게이머는 같이 플레이하는 사람과 어떻게 대화하기를 
선호할까요?

전반적으로 모든 설문 조사 대상 국가에서 56%의 응답자는 게임 안에 있는 메뉴에서 채팅 파티를 생성하는 것을 선호했습니다. 별도의 

기기나 소프트웨어 솔루션을 선호한 응답자는 31%, 게임 외 옵션을 선호한 응답자는 13%에 불과했습니다. 간결성을 위해 채팅 파티에 

무관심한 사람들은 이 차트에서 제외했습니다.

게 임  내 에 서 

음 성  채 팅 
파 티  생 성 
을  선 호 하 는  게 이 머 의  비 율

© 2022 Unity Technologies
Standoff 2, Axelbolt
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소 비  습 관 ,  프 리 미 엄  게 임 , 
D LC

45%

48%

29%

34%

37%

39%

58%

35%

29%

28%

28%

28%

36%

36%

26%

28%

26%

24%

33%

27%

29%

28%

38%

35%

32%

25%

30%

24%

17%

13%

23%

19%

15%

16%

5%

18%

15%

20%

18%

18%

16%

19%

12%

11%

22%

24%

14%

18%

8%

19%

18%

17%

22%

28%

17%

21%

배틀 로얄

카드 게임

대전 격투

FPS

MMO

MOBA

퍼즐

레이싱

롤플레잉

RTS

시뮬레이션

스포츠

3인칭 슈팅

턴제

0% 25% 50% 75% 100%

없음 - 무료로 플레이 20 미만 20~50 50 이상

마지막으로 플레이한 게임의 가격(USD/GBP 또는 같은 액수의 JPY/KRW)

멀티플레이어 게이머들이 기꺼이 돈을 내는 장르는 무엇일까요? 

게이머에게 장르에서 가장 최근에 플레이한 게임은 무엇인지, 그 타이틀의 구매 

가격은 얼마였는지, 그 이후 게임에 얼마를 썼는지 물었습니다.

무엇보다 각 장르 카테고리에서 F2P 게임이 우세한 것으로 나타났습니다.

퍼즐, 카드 게임, MOBA, 배틀 로얄에서 F2P 게임의 비중이 높게 나타났습니다. 이런 

장르에서는 종종 부스터, 배틀 패스, 장식용 아이템 등의 인앱 구매가 지원되었습니다.

무료 플레이일 가능성이 낮은 장르는 시뮬레이션, 스포츠, RTS, 대전 격투, RPG 

등이었습니다. 게이머는 이런 장르의 게임이 올인원 게임 경험에 가까울 것이라고 

기대하며 기꺼이 프리미엄을 지불합니다.

특히 실제 스포츠 조직이나 기존 지적 자산과 관련된 타이틀을 내놓는 스포츠 장르는 

그 특성상 F2P 모델에 적합하지 않습니다.

대 부 분 의  사 람 들 은 

퍼 즐  게 임 
이  F 2 P  게 임 이 기 를 

기 대 합 니 다 .
마지막으로 플레이한 게임의 가격(USD/GBP 또는 같은 액수의 JPY/KRW)
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스포츠 및 FPS 게임은 정가(50~70 USD/GBP)일 가능성이 높았습니다. 연간 업데이트를 

자주 출시하고 게임 내 구매 옵션을 제공하는 장르이기도 합니다.

대부분의 장르에서 20~50 USD/GBP의 가격을 지불할 의사가 있는 플레이어의 비중이 

비슷하게 나타났으나, 퍼즐 게임만 예외적으로 5%에 불과했습니다.

20 USD/GBP 미만 범위에서는 RPG가 선두였으며 근소한 차이로 RTS, MMO, 시뮬레이션이 

뒤를 이었습니다. 이 그룹의 가장 아래에는 게이머가 비싼 가격대를 예상하는 턴제, 

스포츠, FPS 게임이 있습니다.

그러나 게임에서는 구매 가격이 전부가 아닙니다. DLC 패키지 가격도 고려해야 합니다. 

게이머에게 지난달 플레이한 게임에서 DLC에 소비한 금액을 물었습니다.
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Zenith The Last City, Ramen VR
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2%

2%

-4%

-6%

-2%

8%

7%

-3%

-4%

-2%

2%

0%

추가 콘텐츠를 구매하지 않음

USD/GBP 20 미만

USD/GBP 20 이상

-10% -5% 0% 5% 10%

영국 미국 일본 한국

30일 구매 이력, 평균과의 차이

*또는 그에 해당하는 JPY/KRW
차트는 각국과 글로벌 평균과의 편차를 보여 줍니다.

46%

31%

24%

32%

30%

38%

추가 콘텐츠를 구매하지 않음 

USD/GBP 19.99 미만

USD/GBP 20 이상

0% 10% 20% 30% 40% 50%

캐주얼 코어

30일 DLC 구매 이력

*또는 그에 해당하는 JPY/KRW

멀티플레이어 게이머는 지난 30일 동안 어떤 DLC를 
구매했을까요? 

지역별: 멀티플레이어 게이머는 지난 30일 동안 어떤 DLC를 
구매했을까요?

전체적으로 캐주얼 게이머와 코어 게이머 모두 경험이 즐겁다면 추가 게임 콘텐츠에 돈을 소비할 의향을 보였습니다. 

게이머가 DLC에 소비한 금액은 2021년 대비 5% 증가했습니다.

지난 30일 동안 멀티플레이어 게임의 DLC에 돈을 전혀 쓰지 않은 게이머는 39%(지난해에는 44%)에 그쳤습니다.

캐주얼 게이머와 코어 게이머로 나눠 보면 소비 행동에서 차이가 두드러졌습니다. 멀티플레이어 게임을 자주 즐기는 

코어 게이머는 DLC에 20 USD/GBP 이상의 금액을 소비할 가능성이 캐주얼 게이머에 비해 58% 높았습니다.

더욱 놀라운 것은 20 USD/GBP 미만 가격대의 경우 캐주얼 게이머가 소비할 확률이 코어 게이머보다 약간 더(1%) 

높다는 사실입니다.

지리적 차이 또한 DLC 소비 행동에 큰 영향을 미쳤습니다. 미국 응답자는 DLC를 구매할 가능성이 가장 높았으며, 20 

USD/GBP 이상을 소비할 가능성도 가장 높았습니다.

일본 응답자는 DLC를 구매할 가능성이 가장 낮았습니다. 즉, 일본 게이머는 멀티플레이어 게임을 1회 구매할 것만 

기대하며, 추가 콘텐츠에는 관심이 없습니다. 한국 응답자는 다른 국가에 비해 0~20 USD/GBP 가격대에서 가장 높은 

지표를 보였습니다.

일 본  게 이 머 는  D LC 에  돈 을 
소 비 할  가 능 성 이  가 장  낮 습 니 다 .
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U N I T Y  개 발 자 의 
멀 티 플 레 이 어  게 임 
개 발  현 황

매달 얼마나 많은 모바일 멀티플레이어 
게임이 Unity에서 제작되고 있을까요?

월

-10%

0%

10%

20%

30%

40%

2021년 1월 2021년 4월 2021년 7월 2021년 10월 2022년 1월 2022년 4월

2021년 1월 이후 멀티플레이어 모바일 게임 성장률

월

-50%

0%

50%

100%

150%

200%

21년 1월 21년 4월 21년 7월 21년 10월 22년 1월 22년 4월

2021년 1월 이후 멀티플레이어 PC 게임 성장률

유니티는 개발 프로젝트 및 사용되는 기능 패키지를 검사하여 

Unity에서 개발되고 있는 게임 중 멀티플레이어 기능을 갖춘 

게임을 확인할 수 있습니다.

2021년 1월 이후 Unity에서 PC 및 모바일 멀티플레이어 게임 

개발이 지속적으로 성장하고 있습니다.

내부 Unity 데이터에 따르면 2021년 1월 이후 Unity로 개발되는 

PC 멀티플레이어 타이틀이 150% 증가했습니다.

또한 같은 기간 동안 Unity 플랫폼에서의 모바일 멀티플레이어 

개발은 40% 증가했습니다.

전반적으로 모든 규모의 개발자 및 스튜디오가 멀티플레이어 

게임의 수요가 높아지는 것을 인식하고 2022년부터 

멀티플레이어 중심 타이틀을 더 많이 계획하고 있습니다.

매달 얼마나 많은 PC 멀티플레이어 게임이 
Unity에서 제작되고 있을까요?

매달 Unity에서 개발되는 모바일 멀티플레이어 타이틀 성장률 매달 Unity에서 개발되는 PC 멀티플레이어 타이틀 성장률

U N I T Y 에 서 의  멀 티 플 레 이 어 
게 임  개 발 은  모 바 일 과  P C 

양 쪽 에 서 
지 속 적 인  성 장 을 

보 여  줍 니 다 .
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결 론 :  멀 티 플 레 이 어 의 
주 요  변 화
멀티플레이어 게임 업계는 빠르게 발전하고 있지만, 잠시 멈춰서 플레이어에게 어떤 경험을 원하는지 직접 

묻는 것은 항상 중요합니다.

전 세계 게이머들로부터 알아낸 주요 사항은 다음과 같습니다.

멀티플레이어 수요는 뚜렷하며 
계속 성장하고 있습니다.
게이머의 77%가 친구 또는 낯선 사람과 

함께 온라인으로 플레이하며, 모든 장르에서 

온라인 플레이의 인기가 3.3% 증가했습니다.

강력한 소셜 기능이 참여율 
증가의 원동력입니다.
플레이할 새 멀티플레이어 게임을 선택할 

때, 선호 장르를 선택한다는 점을 제외하면 

게이머는 게임의 혁신성이나 랙의 유무보다 

게임 내 채팅 옵션과 친구를 더 많이 

고려합니다.

소비 습관은 다르지만 코어 
게이머와 캐주얼 게이머 모두 
DLC에 돈을 지불합니다.
멀티플레이어 게이머는 코어 게이머든 

캐주얼 게이머든 자신이 즐기는 게임에 

계속 참여하기 위해 출시 후 콘텐츠에 돈을 

지불합니다.

모든 장르에 캐주얼 게이머와 
코어 게이머가 있습니다.
코어 게이머는 특정 멀티플레이어 장르에 

조금 더 참여하기는 하지만, 그렇다고 해서 

캐주얼 플레이어가 배제되는 것은 아니며, 

코어 게이머나 캐주얼 게이머 중 한 쪽으로 

크게 치우치는 장르는 없습니다.

유니티는 이 설문 조사에 대한 여러분의 의견을 듣고, 질문에 
답하고, 여러분이 향후 유사한 설문 조사에서 어떤 것을 알고 

싶어하는지 파악하고자 합니다. 의견이나 질문이 있다면 
insights@unity3d.com 주소로 이메일을 보내 주세요. 
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데이터는 유니티 테크놀로지스가 2021년 3분기와 2022년 3분기에 한국, 

미국, 영국, 일본의 멀티플레이어 게이머를 대상으로 실시한 온라인 설문 

조사를 통해 수집되었습니다.

각 국가에서 두 멀티플레이어 게이머 카테고리, 즉 캐주얼 게이머와 코어 

게이머에 집중했습니다. 다음 결과에서 캐주얼 게이머는 매주 2시간 이상 

게임을 하면서 멀티플레이어 게임을 30분 이상 플레이하는 게이머로 

정의되었습니다.

반면, 코어 게이머는 배틀 로얄, FPS, 3인칭 슈팅과 같은 전통적인 

멀티플레이어 슈팅 장르와 MOBA, MMO, 레이싱, 스포츠, 대전 격투 

게임 등을 혼합하여 매주 4시간 이상 멀티플레이어 게임을 플레이하는 

게이머입니다

코어 그룹과 캐주얼 그룹이 각각 50%인 약 1,500명의 게이머로부터 응답을 

수집했습니다.

또한 시간대별, 위치별 장르 활동에 대한 분석 정보를 제공하기 위해 

유니티의 라이브 게임 솔루션을 바탕으로 멀티플레이어 데이터를 

분석했습니다. 모든 내부 데이터는 파트너 및 파트너 데이터의 개인정보 

보호를 위해 수치로 집계되고 익명화되었습니다.

데 이 터  정 보
Unity(NYSE: U)는 세계를 선도하는 실시간 3D(RT3D) 

콘텐츠 제작 및 운영 플랫폼입니다. 게임 개발자부터 

아티스트, 건축가, 자동차 디자이너, 영화 제작자 등 다양한 

크리에이터가 Unity를 사용해 자신의 상상을 현실로 만들고 

있습니다.

Unity 플랫폼은 휴대폰, 태블릿, PC, 콘솔, 증강 및 가상 현실 

기기 전용 실시간 인터랙티브 2D 및 3D 콘텐츠 제작, 운영, 

수익화를 위한 방대한 소프트웨어 솔루션을 제공합니다.

1,800여명의 유니티 연구개발팀은 협력사와 함께 개발의 

선두를 유지하여 최신 개봉작과 플랫폼을 위한 최적화된 

지원을 제공합니다. Unity 크리에이터가 개발한 앱은 

2020년 기준 매달 50억 회 이상의 다운로드 횟수를 

달성했습니다.

멀티플레이어 경험 구축 및 최적화 지원에 대해서는 Unity 

Gaming Services를 참조하세요.

U N I T Y  정 보
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 Unity Multiplayer 제품군은 게임을 제작 및 운영하는 데 필요한 폭넓은 툴을 

제공하므로 게임플레이에 집중하면서 출시 시간을 단축할 수 있습니다. 

 

Unity Multiplayer 제품은 모든 게임 엔진 및 플랫폼에서 작동하며 게임을 

출시하는 모든 지역에서 지원을 제공합니다.

자세히 알아보기

등록하고 워크숍, 전자책, 현실 분석 정보, 기타 Unity Gaming Services의 

모든 것을 받아보세요.

등록하기
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